REGISTRO

Caratteristiche Punti base esli:lll;letrilza iigg‘:ﬁ totale
Destrezza 10 +
Autorita 10 +
Intelligenza 10 +
Punti Vita 20 +
Totale
Impianti bionici Modello
Braccio 0 Bud O Terence
Occhio 0 Django O 707
Armi Danno
Pistola:
Fucile:
Arma bianca:
Protezioni Riduzione
Equipaggiamento
Giacca Baule

Medikit (’2d6+3 Punti Vita)
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YASHIRO MISAME

Caratteristiche Punti

Bitrunning 16

Punti Neurali 25
Equipaggiamento

2 Lattine di Milan Cola (+3 Punti Neurali) oo

2 Merendine confezionate (+2 Punti Neurali) 0O

PUNTI DI SALVATAGGIO

Paragrafo

Punti Vita

Punti Neurali

Punto di salvataggio
| H| H| H| W HH




REGISTRO

Caratteristiche Punti base esli:lll;letrilza iigg‘:ﬁ totale
Destrezza 10 +
Autorita 10 +
Intelligenza 10 +
Punti Vita 20 +
Totale
Impianti bionici Modello
Braccio 0 Bud O Terence
Occhio 0 Django O 707
Armi Danno
Pistola:
Fucile:
Arma bianca:
Protezioni Riduzione
Equipaggiamento
Giacca Baule

Medikit (’2d6+3 Punti Vita)




YASHIRO MISAME

Caratteristiche Punti

Bitrunning 16

Punti Neurali 25
Equipaggiamento

2 Lattine di Milan Cola (+3 Punti Neurali) oo

2 Merendine confezionate (+2 Punti Neurali) 0O

PUNTI DI SALVATAGGIO

Paragrafo

Punti Vita

Punti Neurali

Punto di salvataggio
| H| H| H| W HH




%

FOGLIO DEGLI INPUT

DESCRIZIONE
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